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RESUMO

O presente projeto tem como tema 0 metaverso e sua importancia para a area
comercial. O objetivo é mostrar que o metaverso € um ambiente virtual que busca
reproduzir o mundo real usando tecnologias como realidade virtual, realidade
aumentada e internet. A palavra “metaverso” € uma juncao das palavras “meta” (além
de) e “verso” (universo) representando um ambiente digital além do mundo real.
Atualmente existem varias empresas que estao investindo no metaverso para formar
interacbes em um universo digital, representando uma transformacao na maneira de
fazer negdcios sendo capaz de envolver diversas pessoas a0 mesmo tempo,
produzindo um interesse de consumo online e fisico e ter um vinculo emocional, diante
disso a empresa melhora o relacionamento com os clientes e se destaca em um
mercado novo. Abordaremos também hard skills e soft skills que séo as habilidades e
competéncias que as pessoas devem ter para poderem atuar no mercado de trabalho
e com essas habilidades aprimoradas também podem ter um desenvolvimento maior
na sua area de atuacao e ter vantagens estratégicas para o mercado de trabalho.

Palavras-chaves: metaverso; ambiente virtual; realidade virtual; hard skills; soft skills.



ABSTRACT

The subject of this project is the metaverse and its importance to the commercial area.
The goal is to show that the metaverse is a virtual environment that seeks to reproduce
the real world using technologies such as virtual reality, augmented reality, and the
internet. The word “metaverse” is a combination of the words “goal” (beyond) and
“verse” (universe) representing a digital environment beyond the real world.

There are currently several companies that are investing in the metaverse to form
interactions in a digital universe, representing a transformation in the way of doing
business by being able to involve several people at the same time, producing an online
and physical consumer interest and having an emotional link, in view of this the
company improves the relationship with customers and stands out in a new market.
We will also cover Hard Skills and Soft Skills which are the skills and competencies
that people must have to be able to operate in the job market and with these enhanced
skills they can also have greater development in their area of expertise and have
strategic advantages for the job market.

Keywords: metaverse, virtual environment, virtual reality, hard skills, soft skills.
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LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

3D - Algo que apresenta ou aparenta trés dimensoes.

Bitcoin — E uma Criptomoeda livre e descentralizada, um dinheiro eletrénico para
transacoes financeiras.

Blockchain — Empresa de servicos financeiros de Criptomoedas.

CEO - O termo vem do inglés e se pronuncia CI-I1-O. A sigla significa "Chief
Executive Officer" e significa Diretor Executivo.

Criptomoedas — Uma Criptomoeda ou Cibermoeda é um meio de troca geralmente
descentralizado.

Hardware — E um termo técnico que se refere a parte fisica de computadores e
outros sistemas microeletronicos.

Mesh - Plataforma de design com colaboragéo virtual.

Oculus — Oculos de Realidade Virtual onde usuéarios conseguem ter experiéncias
totalmente 3D.



